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nazwa kierunku studiow: Informatyka
poziom ksztalcenia: studia Il stopnia
profil ksztalcenia: ogélnoakademicki

odniesienie do
efektow
ksztalcenia dla

symbol kierunkowe efekty ksztalcenia obszaru nauk
technicznych
lub innych
WIEDZA
K2A_WO1 Ma polgh;blonrq w1.edze; z @atemat¥k1 w zakresie programowania cyfrowych T2A WOL
modeli uktadow ciaglych i zdarzen dyskretnych, transformat.
K2A_ W02 Ma wie.dzc? z zakresu wizji kompute.ro.wej i systenllléw aut(,)matycznego T2A WOL
widzenia w tym metod przetwarzania i klasyfikacji obrazow.
K2A W03 Zna zaawansowane zagadnienia algo.rytm(')w i‘strulftur danth w T2A W03
- szczegolnosci algorytmy sortowania i wyszukiwania wzorcow. -
Ma wiedzg z zakresu modelowania i analizy systemow informatycznych T2A W03
K2A_WO04 | rozumianych jako systemy komputerowe i sieci teleinformatyczne oraz ~
zwigzanych z nimi artefaktow. T2A_WO07
K2A W05 Ma podstawowa wiedze z nanotechnologii i nanosystemow biologicznych. T2A_ W04
- Zna zwigzane z nanosystemami techniki informatyczne. T2A_WO05
Ma wiedze z zakresu projektowania zaawansowanych systemow
K2A_W06 informatycznych i sieciowych uwzgledniajaca cykl zycia projektowanego T2A_WO06
systemu.
Ma wiedze niezbegdng do rozumienia spotecznych, prawnych, ekonomicznych
K2A_WO07 i innych pozatechnicznych uwarunkowan dziatalnosci inzynierskiej oraz ich T2A_W08
uwzglednienia w praktyce inzynierskiej.
Ma podstawowg wiedze dotyczacg zarzadzania, w tym zarzadzania jakoscia;
K2A W08 zna zasady tworzenia form indywidualnej przedsigbiorczosci i prowadzenia T2A W09
- dziatalnosci gospodarczej, wykorzystujacej wiedze z zakresu studiowanego T2A W11
kierunku studiow.
Zna i rozumie podstawowe pojecia i zasady z zakresu ochrony wlasnosci
K2A_WO09 przemystowej i prawa autorskiego oraz koniecznos¢ zarzadzania zasobami T2A_W10
wlasnosci intelektualnej; potrafi korzysta¢ z zasobé6w informacji patentowe;j.
Dla specjalnosci: Bazy Danych i Inzynieria Systemow
K2A W10 Ma poglebiong wiedze z zakresu metodyk pracy zespolowej przy wytwarzaniu T2A_ W06
- oprogramowania oraz wzorcow projektowych. T2A_WO07
K2A_W11 | Zna techniki niwelujace niezgodnos$¢ impedancji obiektowo-relacyjnej. T2A_WO06
Ma wiedze na temat systemow klasy MRPII/ERP w zakresie obshugi aplikacji
(finanse, ksiggowo$¢), projektowania architektur, tworzenia i rozszerzania T2A W08
K2A W12 istniejgcych fut?kc.:Jonalnosc.l oraz w qbszarze admlmstr.aql o.raz zna T 2A_W1 0
- oprogramowanie i metodyki pozwalajace na zarzadzanie projektem T A_W 1
wdrozeniowym systemu MRPII/ERP i wspomaganie zarzadzania w tych -
systemach.
Zna architektury komputerowe zapewniajace wysoka wydajnos¢ i/lub wysoka T2A W03
K2A_W13 dostepno$¢ baz danych — w tym architekture procesoréw wielordzeniowych T A_W 04

CUDA i tradycyjnych, sekwencyjnych procesorow ogodlnego zastosowania




Zna i rozumie poj¢cia wirtualizacji sprzgtowej i systemowej, chmur

K2A_W14 obliczeniowych i grid computingu oraz ma wiedz¢ na temat rozwigzan igﬁ_wgg
architektoniczno-organizacyjnych zwigzanych z nimi struktur. -
Zna zaawansowane metody przechowywania danych —w tym w chmurach
K2A W15 obllc?zeruowych oraz alternatywne do relacyjn.ej organizacje ba_z danych (np. T2A W05
- pamigciowe, kolumnowe, bazy danych XML itp.) oraz zasady ich -
indeksowania.
Zna zasady organizacji specyficznych zbiorow danych (np. bioinformatyczne,
K2A W16 multimedialne, przestrzenne, strumieniowe, temporalne bazy danych) oraz ma T2A_W02
- poglebiong wiedzg z wybranych dziedzin nauk przyrodniczych (np. z biologii T2A W05
w zakresie budowy gendw i biatek oraz procesu ich syntezy).
K2A_W17 Ma podbudowang matematycznie wiedz¢ w zakresie rozmytych baz danych. T2A W01
Zna metodyki porzadkujace i organizujace postgpowanie przy prowadzeniu
K2A W18 projektow I?atg Mini‘ng oraz zaawansovyane tec‘hniki gksploracji dfa.nych, T2A W07
- z uwzglednieniem wiedzy nt. algorytmow bezpiecznej klasteryzacji -
rozproszonej.
Zna zaawansowane zagadnienia zwigzane z hurtowniami danych — w tym T2A W04
K2A_W19 gridowo-agentowe systemy hurtowni, oraz zasady eksploracji danych z T2 A_W 10
zachowaniem ochrony prywatnosci danych. -
Dla specjalnos$ci: Informatyczne Systemy w Lotnictwie
Ma poglebiong wiedze z fizyki w zakresie rozchodzenia si¢ fal T2A WOL
K2A_W10 | elektromagnetycznych w warstwach atmosfery oraz zjawisk wystgpujacych T 2A_W 02
podczas lotu statkow powietrznych. -
K2A W11 Ma wiedze z zakresu informatycznych systemoéw informacji T2A W02
- geoprzestrzennych. -
K2A W12 Ma wiedzg z z.akresu mo.c%elowania obiektow trojwymiarowych i ich T2A WO4
- komputerowej prezentacji. -
K2A W13 M'a wiedzg z zakresu funkcjonowania i konstrukeji mechanicz'nych i T2A W02
- mikrokomputerowych przyrzadéw poktadowych statkow powietrznych. -
K2A W14 Ma wiedze z zakresu symulacji zjawisk fizycznych obserwowanych podczas T2A_ W04
- lotu statkiem powietrznym. T2A W07
K2A W15 Ma .szczeg('ﬁowq wiedzg z zakresu technologii sieciO\.vach i bezpieczenstwa T2A W04
- sieci komputerowych stosowanych w systemach lotniczych. -
Dla specjalnosci: Informatyczne Systemy Przemyslowe
Ma szczegotowa wiedze z zakresu zasad budowy i dziatania systemow
K2A_W10 pomiarowych, w tym mikroprocesorowych, stosowanych w systemach T2A_WO02
przemystowych.
K2A W11 Ma wie.:dze;. z zakre5}1 budowy i projektowania informatycznych systeméw T2A W02
- wizualizacji proceséw przemystowych. -
Ma wiedze z zakresu analizy funkcjonalnosci i projektowania algorytmow
K2A_ W12 dziatania sterownikow swobodnie programowalnych dla obiektow T2A_WO04
przemystowych.

K2A W13 Ma wiedze z zakresu konstrukcji oprogramowania systemow wbudowanych, T2A W02
- w tym mobilnych. -
K2A W14 Ma wiedze z zakresu zjawisk fizycznych zwigzanych z oddziatywaniem T2A_WO01

- pomigdzy systemami informatycznymi a otoczeniem, takze przemystowym. T2A_W04
K2A W15 Ma wiedze z z.akresu metod oc.eny poprawnosci, bezpieczer'l.stwa i. T2A W06
- niezawodnos$ci oprogramowania systemow przemystowych i mobilnych. -
K2A_W16 Ma szczegotowa wiedze z zakresu technologii sieciowych i bezpieczenstwa T2A_ W04

sieci komputerowych stosowanych w systemach przemystowych i mobilnych.




Ma wiedze z zakresu metod matematycznego opisu dynamiki prostych

K2A_W17 obiektow fizycznych i podstawowych typow uktadow regulacji ze T2A W04
sprzezeniem zwrotnym.
K2A_W18 Ma wiedze z zakresu architektury wybranych systeméw mobilnych. T2A_WO03
T2A_WO04
K2A W19 Zna met,ody te.stowan.ig i urucham.ian?a aplikacji z uwzglednieniem specyfiki T2A W06
- urzadzen mobilnych i ich wyposazenia. -
Dla specjalno$ci: Interaktywna Grafika Tréjwymiarowa
Ma szczegotowa wiedze z zakresu obstugi popularnych API graficznych w T2A_WO01
K2A W10 celu konfiguracji potoku przetwarzania graficznego i renderowania przy jego T2A W02
pomocy geometrii obliczeniowe;j. T2A_W06
Ma zaawansowang wiedze z zakresu technik konstruowania wysokiej jako$ci
K2A W1l obrz-azu. w ramach interakt.ywnych aplika.cj ach. gr.aﬁ(?znyc.h ze szczegc')lr}}./m . T2A W02
- naciskiem na efekty specjalne oraz o$wietlenie i animacj¢ pokrytych roznymi -
materiatami trojwymiarowych siatek.
Ma poglebiong wiedze o wielowarstwowej strukturze gier komputerowych
K2A W12 jako’zioionych aplikacj .i, a takze o specyfice i zakresie f.unk.cjonalnoéci T2A W04
- wspolczesnych narzedzi wykorzystywanych do tworzenia gier -
komputerowych.
Ma szczegotowa wiedze o projektowaniu i implementacji gier
komputerowych 2D i 3D w §rodowisku Javy ME, o projektowaniu gier
K2A_W13 wieloosobowych z wykorzystaniem protokotow Bluetooth i IP, oraz o T2A W02
metodach optymalizacji czasowej i pamigciowej tworzonych gier dla urzadzen
mobilnych.
Ma szczegotowa wiedze z zakresu technik wykorzystywanych do tworzenia
K2A_W14 fotorealistycznych obrazow przedstawiajacych ztozone trojwymiarowe T2A_ W04
scenerie.
Ma wiedze dotyczaca specyfik pracy grupowej przy tworzeniu gier T2A W02
K2A_W15 komputerowych oraz wiedz¢ o narzedziach stuzacych do kontroli wersji kodu T2 A_W 06
zroédtowego, raportowania i §ledzenia btedow aplikacji. -
Ma poglebiong wiedze z zakresu wykorzystania technologii interaktywnej
K2A_ W16 grafiki trojwymiarowej w projektach i zastosowaniach praktycznych na T2A_W02
przyktadzie symulatorow lotu.
Ma uporzgdkowang i poszerzong wiedzg z zakresu algorytmow sztucznej
K2A W17 inteligencji wykorzystywanych w grach komputerowych w celu sterowania T2A W04
- zachowaniem postaci samodzielnych (NPC), ze szczeg6lnym naciskiem na T2A_ W05
algorytmy wyszukiwania $Sciezek.
Dla specjalnosci: Internet i Technologie Sieciowe
Ma zaawansowang wiedze w zakresie akwizycji, przetwarzania i
K2A W10 udostgpniania danych medialnych, projektowania multimedialnych i T2A W02
- interaktywnych aplikacji oraz o kierunkach rozwoju i osiagnigciach w T2A_WO05
dziedzinie technologii multimedialnych.
Ma poglebiong wiedze w zakresie metod analizy danych i eksploracji T2A W04
K2A_W11 zasobow sieci Internetu, a takze algorytmow grafowych wielkiej skali i T A_W 05
metodologii analizy sieci spotecznych. -
Ma szczegdtowa wiedzg w zakresie architektury, zasad dziatania Internetu i
ustug internetowych oraz metod i technik rozwigzywania zlozonych zadan
K2A_W12 projektowania aplikacji internetowych z wykorzystaniem tacznosci T2A_W02

przewodowej i bezprzewodowej. Ma wiedze dotyczaca bezpieczenstwa sieci i
ochrony danych.




Ma uporzadkowang i poszerzong wiedz¢ w zakresie rozwoju Internetu oraz w

K2A W13 zakresie projektowania nowych protokotow komunikacyjnych i ustug, a takze T2A W03
- posiada wiedze dotyczaca zawansowanych algorytméw zarzadzania ruchem T2A_ W05
oraz narzedzi inzynierii Internetu przysztosci.
Ma specjalistyczna wiedz¢ dotyczaca modelowania mechanizméw
K2A W14 zarzadzam‘? @chem w sieci Inter’net.a takze metodologii pomlaru i o.ceny T2A W02
- efektywnosci dziatania protokotow i ustug z wykorzystaniem profesjonalnych -
technik i narzedzi.
Dla specjalno$ci: Oprogramowanie Systemowe
K2A W10 Ma uporzqdko.w'fmq, szczegé%ovx'/q Wie’dzc; z zakresu opisu jezykow T2A W04
- programowania i budowg kompilatorow. -
K2A W1l Ma zaawansiowana,. Wi.edz'e; zwigzang z zarzqdzar’lierfl przedsigwzigciami T2A W04
- dotyczacymi wdrazania zintegrowanych systemow informatycznych. -
K2A W12 1\/,[a zaawansowang wiedzg z zakresu tworzenia aplikacji dziatajacych T2A W04
- réwnolegle. -
K2A W13 Ma \fvie.dzc? 0 nowych spos.obach wy.twarzania oprogramowania z uzyciem T2A W05
- specjalizowanych narzedzi programistycznych. -
UMIEJETNOSCI
Posiada umieje¢tno$¢ gromadzenia, selekcji i krytycznej interpretacji
K2A U0L informac’ji tf.:(fhnicznej. ora’z zdolnos¢ for,r’m'ﬂowania'pofgle’;déw, idei, . T2A UO1
- problemow i ich rozwigzan oraz zdolno$¢ ich wyrazania i prezentowania -
specjalistom i niespecjalistom.
K2A U02 Potrafi biegle postugiwac si¢ jezykiem angielskim w srodowisku zawodowym T2A_U02
- i innych §rodowiskach. T2A_U06
K2A U03 Potr.aﬁ' pr?ygotowaé opr'acowanie n.auk(?we w jezyku polskim i krotkie T2A U03
- doniesienie naukowe w jezyku angielskim. -
K2A U04 Potrafi przygotowyaé W jezyku pol'sk’im i j@zyku‘angielskim' prezentacje ustna, T2A U04
- dotyczaca szczegotowych zagadnien z zakresu informatyki. -
K2A UOS Potrafi samodzielnie (?kreélié kierunki dalszego uczenia si¢ i realizowaé T2A UO5
- proces samoksztatcenia. -
Potrafi, do formutowania i realizacji zadan inzynierskich, postugiwacé si¢
K2A_U06 technikami informacyjno- komunikacyjnymi w tym technologiami T2A_U07
informatycznymi.
K2A UO7 P.otraﬁ re.alizowaé badania i symulacje z wykorzystaniem modeli uktadow T2A U08
- ciaglych i dyskretnych. -
K2A U08 ?o'traﬁ sfo.rmuiowaé model badan i symulacji dla wybranych zagadnien T2A U09
- inzynierskich. -
Potrafi formutowac¢ hipotezy zwigzane z problemami inzynierskimi i testowac
K2A_U09 je z wykorzystaniem poznanych systemoéw symulacyjnych i narzedzi T2A_U11
informatycznych.

K2A U10 Potraﬁ_ o?enic’ przyd_a_ttnoéé i @oZliwos’é wykrorz.ystania nowych osiaggnigc ToA U2
- (technik i technologii) w projektach systemow informatycznych. -
K2A U1l Potra.ﬁ dol.<onaé ana}izy. sposobu funkcjoTlo.waFia i ocenic istniejace TA U1S
- rozwiazania systemow informatycznych i sieci komputerowych. -

Potrafi integrowa¢ wiedze¢ informatyczna z wiedza z innych dziedzin nauki i
K2A_U12 dyscyplin naukowych oraz zastosowa¢ podejscie systemowe, uwzgledniajace T2A_U10
takze aspekty pozatechniczne.
K2A U13 ?o.traf'i dolfonaé wstepnej analizy ekonomicznej przedsigwzigcia ToA U4
- inzynierskiego. -
K2A_U14 Potrafi interpretowac i wyjasnia¢ zjawiska spoteczne oraz wzajemne relacje T2A_U10

miedzy zjawiskami.

Dla specjalno$ci: Bazy Danych i Inzynieria Systemow




K2A_U15

Umie nakresli¢ perspektywy informatyzacji przedsigbiorstw oraz wykonaé
studium przypadku dotyczace wdrozenia systemu informatycznego w
przedsigbiorstwie produkcyjnym, dokonaé oceny i/lub wyboru systemu
MRPII/ERP odpowiedniego dla danego zastosowania (przedsigbiorstwa) oraz
zarzadzaé projektem wdrozeniowym systemu MRPII/ERP.

T2A_U13

K2A_U16

Potrafi — zgodnie z zadang specyfikacja, uwzgledniajaca aspekty
wydajnosciowe — tak skonfigurowaé sprzgt komputerowy, aby zwigkszy¢
wykorzystanie mocy obliczeniowej komputeréw do wydajnego
rozwigzywania ogélnych probleméw numerycznych.

T2A U14
T2A _U16

K2A_U17

Potrafi formutowa¢ i rozwiazywaé skomplikowane i nietypowe zadania
wyszukiwania danych, rowniez z wykorzystaniem operatorow rozmytych,
oraz eksplorowaé dane ze specyficznych zbioréw danych z zachowaniem
ochrony ich prywatnosci, odpowiednio interpretujac uzyskane wyniki.

T2A_U08
T2A_U17

K2A_U18

Potrafi korzysta¢ ze zwirtualizowanych zasobow komputerowych i
oprogramowania i wyszukiwaé dane przetwarzane w chmurze obliczeniowe;j
oraz oceni¢ przydatno$¢ i mozliwos¢ wykorzystania nowych osiagnigé
(technik i technologii) w projektach systemow informatycznych.

T2A U18

K2A_U19

Potrafi zarzadza¢ projektem informatycznym przy wykorzystaniu metodyki
zarzadzania projektem oraz oceni¢ przydatnos$¢ zadanych wzorcow
projektowych dla realizacji konkretnego zadania.

T2A_U07
T2A_U10
T2A_U19

K2A_U20

Umie rozwigzywac praktyczne zadania analizy danych, obejmujgce wszystkie
etapy cyklu analizy danych i weryfikacji jakosci uzyskanych modeli danych
zgodnie z metodyka eksploracji danych.

T2A U15

K2A_U21

Potrafi identyfikowac i weryfikowa¢ jako$¢ asocjacji w zbiorze danych oraz
dobiera¢ odpowiednig metode analityczng w zaleznosci od celu analizy.

T2A_U09

K2A_U22

Potrafi rozwigzywac ztozone zadania inzynierskie, takze zadania nietypowe i
zawierajace element badawczy, z zakresu baz danych i systemow eksploracji
danych.

T2A U18

Dla specjalnosci: Informatyczne Systemy w Lotnictwie

K2A_U15

Potrafi oceni¢ przydatno$¢ i mozliwo§¢ wykorzystania nowych technologii w
projektach informatycznych w lotnictwie.

T2A U12

K2A_U16

Ma przygotowanie niezbedne do pracy w §rodowisku przemystowym oraz zna
zasady bezpieczenstwa zwigzane z pracg w lotnictwie.

T2A U13

K2A_U17

Potrafi zrealizowa¢ zadanie inzynierskie i zaproponowac ulepszenia
(usprawnienia) istniejacych rozwigzan informatycznych w lotnictwie.

T2A_U16

K2A_U18

Potrafi dokona¢ identyfikacji i sformutowa¢ specyfikacje ztozonych zadan
inzynierskich, takze zadan nietypowych, uwzgledniajac ich aspekty
pozatechniczne z zakresu informatyki w lotnictwie.

T2A U17

K2A_U19

Potrafi rozwigzywacé ztozone zadania inzynierskie, takze zadania nietypowe i
zawierajace komponent badawczy z zakresu informatyki w lotnictwie.

T2A U18

K2A_U20

Potrafi — zgodnie z zadang specyfikacja, uwzgledniajaca aspekty
pozatechniczne — zaprojektowac ztozone urzadzenie, system lub proces
informatyczny dla zastosowan lotniczych, oraz zrealizowa¢ ten projekt — co
najmniej w czgsci — uzywajac wlasciwych metod, technik i narzedzi, w tym
przystosowujac do tego istniejgce lub opracowujgc nowe narzgdzia.

T2A_U19

K2A_U21

Potrafi oceni¢ przydatno$¢ metod i narzgdzi stuzacych do rozwigzania zadania
inzynierskiego z zakresu informatyki w lotnictwie, w tym dostrzec
ograniczenia tych metod i narzedzi.

T2A U18

Dla specjalno$ci: Informatyczne Systemy Przemyslowe

K2A_U15

Potrafi oceni¢ przydatnos$¢ i mozliwosé wykorzystania nowych technologii w
projektach informatycznych zwigzanych z przemystowymi systemami
sterowania.

T2A U12




K2A_U16

Ma przygotowanie niezbgdne do pracy w srodowisku przemystowym oraz zna
zasady bezpieczenstwa zwigzane z pracg w przemysle.

T2A U13

K2A_U17

Potrafi zrealizowac zadanie inzynierskie i zaproponowac ulepszenia
(usprawnienia) istniejacych rozwiagzan informatycznych w systemach
przemystowych i mobilnych.

T2A _U16

K2A_U18

Potrafi dokona¢ identyfikacji i sformutowac specyfikacje¢ zlozonych zadan
inzynierskich, takze zadan nietypowych, uwzgledniajac ich aspekty
pozatechniczne z zakresu informatyki w systemach przemystowych

T2A _U17

K2A_U19

Potrafi rozwigzywac ztozone zadania inzynierskie, takze zadania nietypowe i
zawierajace komponent badawczy z zakresu informatyki w systemach
przemystowych i mobilnych.

T2A U18

K2A_U20

Potrafi — zgodnie z zadang specyfikacja, uwzgledniajaca aspekty
pozatechniczne — zaprojektowaé ztozone urzadzenie, system lub proces
informatyczny dla zastosowan przemystowych, oraz zrealizowa¢ ten projekt —
co najmniej w czgsci — uzywajac wlasciwych metod, technik i1 narzedzi, w tym
przystosowujac do tego istniejace lub opracowujac nowe narzedzia.

T2A_U19

K2A_U21

Potrafi oceni¢ przydatno$¢ metod i narzedzi stuzacych do rozwigzania zadania
inzynierskiego z zakresu informatyki w systemach przemystowych i
mobilnych, w tym dostrzec ograniczenia tych metod i narze¢dzi.

T2A U18

K2A U22

Potrafi wykorzystywa¢ nowoczesne srodowiska programistyczne do
tworzenia i testowania aplikacji mobilnych.

T2A_U12
T2A_U18

K2A_U23

Potrafi wykorzysta¢ mechanizmy pozwalajace na optymalizacj¢ aplikacji
mobilnych.

T2A_U12
T2A_U17

Dla specjalnos$ci: Interaktywna Grafika Trojwymiarowa

K2A_U15

Potrafi oceni¢ przydatno$¢ i mozliwo§¢ wykorzystania nowych technologii w
projektach informatycznych zwigzanych z wykorzystaniem interaktywnej
grafiki trojwymiarowe;.

T2A U12

K2A_U16

Ma przygotowanie niezbg¢dne do pracy w srodowisku przemystowym.

T2A _U13

K2A_U17

Potrafi zrealizowa¢ zadanie inzynierskie i zaproponowac¢ ulepszenia
(usprawnienia) istniejacych rozwigzan informatycznych w dziedzinie
interaktywnej grafiki tréjwymiarowe;.

T2A U16

K2A_U18

Potrafi dokona¢ identyfikacji i sformutowac specyfikacje ztozonych zadan
inzynierskich, takze zadan nietypowych z zakresu interaktywnej grafiki
trojwymiarowej.

T2A_U17

K2A_U19

Potrafi rozwiazywac ztozone zadania inzynierskie, takze zadania nietypowe i
zawierajace komponent badawczy z zakresu interaktywnej grafiki
trojwymiarowe;.

T2A U18

K2A_U20

Potrafi oceni¢ przydatno$¢ metod i narzedzi stuzacych do rozwigzania zadania
inzynierskiego z zakresu interaktywnej grafiki trojwymiarowej, a takze potrafi
dostrzec ograniczenia tych metod 1 narzgdzi.

T2A U18

Dla specjalno$ci: Internet i Technologie Sieciowe

K2A_U15

Potrafi oceni¢ przydatnos¢ i mozliwo$¢ wykorzystania nowych technologii w
projektach informatycznych zwigzanych z wykorzystaniem technik
multimedialnych i sieci Internet.

T2A U12

K2A_U16

Ma przygotowanie niezbgdne do pracy w srodowisku przemystowym

T2A_U13

K2A_U17

Potrafi zrealizowa¢ zadanie inzynierskie i zaproponowa¢ ulepszenia
(usprawnienia) istniejacych rozwiazan informatycznych w dziedzinie sieci
Internet i technik multimedialnych.

T2A_U16

K2A_U18

Potrafi dokona¢ identyfikacji i sformulowac specyfikacj¢ ztozonych zadan
inzynierskich, takze zadan nietypowych z zakresu sieci Internet i technologii
sieciowych.

T2A_U17




Potrafi rozwigzywac ztozone zadania inzynierskie, takze zadania nietypowe i

K2A_U19 zawierajace komponent badawczy z zakresu sieci Internet, technologii i;ﬁ_ﬂig
sieciowych i systeméw multimedialnych. -
Potrafi oceni¢ przydatno$¢ metod i narzedzi stuzacych do rozwigzania zadania
K2A_U20 inzynierskiego z zakresu sieci Internet, technologii sieciowych oraz systemow T2A U18
multimedialnych, a takze potrafi dostrzec ograniczenia tych metod i narzedzi.
Dla specjalno$ci: Oprogramowanie Systemowe
K2A U15 Pot.raﬁ oceI.né przydatnosc i mo.zhwos'é wykorzystania n0\.7vych technologii w ToA U12
- projektach informatycznych zwiazanych z oprogramowaniem systemowym. -
K2A_U16 Ma przygotowanie niezb¢dne do pracy w srodowisku przemystowym. T2A_U13
K2A UL7 Potrafi zr.eal%zm.zvac’.z.adanie inZyr%iersl’(ie i zaproponovxfaé ulepszenia ToA U16
- (usprawnienia) istniejacych rozwigzan oprogramowania systemowego. -
K2A U18 Pot.raﬁ rozlraoz‘naé i sformutowac¢ specyfikacje zio#mych zadan inzynierskich, ToA UL7
- takze zadan nietypowych z zakresu oprogramowania systemowego. -
Potrafi rozwigzywac, w tym projektowac i implementowac, ztozone zadania T2A U18
K2A_U19 inzynierskie, takze zadania nietypowe i zawierajace komponent badawczy z T A_U 19
zakresu oprogramowania systemowego. -
Potrafi oceni¢ przydatno$¢ metod i narzedzi stuzacych do rozwigzania zadania
K2A_U20 inzynierskiego z zakresu wytwarzania oprogramowania, w tym dostrzec T2A_U18
ograniczenia tych metod i narzgdzi.
KOMPETENCJE SPOLECZNE
K2A KOL Rozuljme po:[rzebq uczenla.sw;.pr.zez cale Z,yc1e, potrafi inspirowac i T2A KOL
- organizowac proces uczenia si¢ innych osob. -
Ma $wiadomos$¢ waznosci i zrozumienie pozatechnicznych aspektow i
K2A_K02 skutkoéw dziatalno$ci inzynierskiej, w tym jej wptywu na srodowisko, T2A_KO02
i zwiazanej z tym odpowiedzialno$ci za podejmowane decyzje.
K2A_KO03 Potrafi wspoéldziataé i pracowaé w grupie przyjmujac rézne role. T2A_KO03
K2A K04 Potrafi okreéli¢ priorytet oraz identyfikowac i rozstrzyga¢ dylematy zwigzane T2A K04
- z realizacja okre§lonego przez siebie i innych zadania. T2A_KO05
K2A_KO05 Identyfikuje i rozstrzyga dylematy zwigzane z wykonywaniem zawodu. T2A_KO05
K2A_KO06 Potrafi mysleé i dziata¢ w sposob kreatywny i przedsigbiorczy. T2A K06
Ma $§wiadomos¢ roli spotecznej absolwenta uczelni technicznej, a zwlaszcza
rozumie potrzebe formutowania i przekazywania spoteczenistwu — m.in.
K2A_KO7 poprzez srodki masowego przekazu — informacji i opinii dotyczacych T2A_K07

osiggnig¢ techniki i innych aspektow dziatalnos$ci inzyniera; podejmuje
starania, aby przekaza¢ takie informacje i opinie w sposob powszechnie
zrozumialy, z uzasadnieniem réznych punktow widzenia.




